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约翰·伯格（John Berger）在《观看之

道》一书的开篇写到：“观看先于言语。”

观看确立了我们在周围世界的地位，我们用

语言解释那个世界，可是语言并不能抹杀我

们处于在世界包围之中这一事实。艺术家运

用自身独特的一种手法建立一个观看的通道

来体现其意图，但是“看”是首先关于图画

的思维，其次才是图画本身。回到我的绘

画，从对静物基础的细致描绘渐渐到对于材

料、手法的尝试，实则是一个围绕“看见”

到“再现”而展开的一系列思考和实践。

2020 年因为疫情原因我在家中隔离，

创作方面也没有办法进行实践操作，实际

上这一年我只创作了一件相对完整的作品，

也是在这段时间我订阅了很多杂志和报纸。

疫情期间大部分时间能做的仅仅是阅读和想

象，在这样一段空窗期也逐渐开始重新去思

考自己的创作路径。反思以往的创作对于表

现对象、材料以及形式的选择仅仅是因为我

需要去达到一个简洁又直观的视觉效果，然

而这种画面诉求存在着一定的局限性，在创

作的过程中，很多时候都是一种不自觉的、

被动的动作。《从林志——复刻》这件作品，

命名便和以往作品拉开差异，布局也不再像

以往那样聚焦在单个物体的形式上。我想构

建一个更广泛的场域和视角，它描绘的是一

个杂草丛生的场景，所绘制的对象在其中交

错、重叠、悬浮，并运用不同的观看视角将

对象无序地排列、错误放置以及重组，构建

出一种临时的、瞬间的关系，给观者以异样

的、似是而非的视觉秩序感。

在画面光影的表达方面，我试图通过对

对象表面高光、阴影的处理营造出一个虚拟、

奇异的视觉空间。在《丛林志——棱镜》《丛

林志——印象》两幅作品中，我保留了“丛

林景象”处理方式，增加了平面性的界面表

达，并将图式意义上的三维视效进行碎片化

处理，试图制造出一个混乱的、指向不明的

景观世界。

一段文字可以清晰准确地传递作者的意

图，通过文字我们可以凭借过往经验和记忆

去构想一个曾经我们看见过的与个人经验相

吻合的画面。类似于文学描述中的“艺格敷

词”，画画也如此，作为一门建立在视觉语

言基础上的艺术，艺术家除了“再现观看”，

给出画面所能看见的信息之外，是否有潜藏

在画面背后的真实意图，看者也可以展开自

我的想象。当然，我无心也无法通过绘画去

传递一个具体的叙事以及结论，随着“观”

和“看”的运行过程，许多表层与含义会由

某些纽带联系在一起，也许会滋生出别的意

义。
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《漩涡》围绕“手机摄影”携带的诸多

问题展开，试图通过作品反思：程序控制之

下，进行终日无效生产的刷屏队列如何日渐

扩充？新时代之下的手机摄影生产机制、大

众传播和视觉消费之间的关系如何存在？图

像交际如何在传媒平台之中泛滥漫溢？图像

作为身份的表征，如何在网络世态中混淆个

人身份和网络形象？网络空间中的公共性与

私密性又如何被轻易击溃？那些被挑选“淘

汰”所删除的图像是否比存储中的更值得被

“看”？

项目的第一部分指涉手机摄影的发端，

主要关注手机厂商对摄影“技术”和“艺术”

两个层面的叫卖；第二部分探讨手机传媒平

台及社交层面上的摄影；第三部分直面视觉

消费的“剩余物”，通过网络征集图像，对

大众手机相册中那些未被选择所删除的照片

（数据垃圾）进行恢复观看和转译再生。

第一部分 :《漩涡·大生产》

当各大手机厂商愈发注重“挖掘”手机

摄影的成像能力和美化功能时，“摄影”便

沦为了艺术噱头中的卖点。随之而来的 , 不

仅有汹涌的图像之海，还有技术和算法所带

来的捆绑、控制、甚至退化。这其中，手机

广告便是诱导的催眠术，召唤你我陷入图像

大生产的旋涡中。

此部分由图像和实验声音共同构成，在

图像的创作过程中，我通过著名的数码设备

评测网站（DXOMARK）寻找到手机摄影性

能的全球排行榜，并选择了十家主打手机摄

影厂商的新款手机海报和视频广告作为创作

素材。具体制作过程如下：

1. 去除各手机厂商平面海报上的渲染性

信息，将其模糊为无信息的纯色基底。

2. 导出各手机厂商视频广告中提及手机

摄影性能的音频，将其转译为可视的噪音图

像。

3. 将二者进行合成，制作为一系列消除

诱导性广告内容的“新海报”。

4. 在声音部分，我将收集到的所有手机

广告音频并列排布后同时播放，让各条音轨

中的讲述内容相互抵消，如同一曲幽灵般的

呼啸。

第二部分 :《漩涡·二次曝光》

摄影的“民主性”和分享的“狂欢性”

不仅让社交摄影迅速崛起，也让图像生产和

传播的链条被疾速构筑。在此部分，我将诸

多社交软件中的大众图像截取存至手机，并

使用宝丽来影塔对手机屏幕进行翻拍。那些

源自无序时空中被上传的数据图像，在影塔

重新观看屏幕的过程中被曝光显影为“物”

的照片。至此，拍摄者的身份、图像的私密

性与公共性都被混合消解。而当我将这些图

像的“副本”重新扫描上传至社交平台时，

它们又再次获得了曝光传播的时机。

第三部分 :《漩涡·微芒》

在一项名为“最近删除”中转计划的网

络图像征集活动中 , 我收集到了诸多参与者

手机相册中的“废弃”图像。我试着将这些

视觉消费的“剩余物”导入到 3D 界面重新

观看，原本二维平面的废旧照片在此被重构

为三维的虚拟模型，而图像中原有的人、物

和场景均被幻化为光点碎片。由此，通过旋

转和变换这些虚拟的三维空间 , 我不仅可以

游走于图像素材的正面、侧面及背面，甚至

还能畅游于图像的间隙之中。当它们被重新

观看并存储后，原本无用的“数据垃圾”也

闪烁出新的微芒。
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